SPOJ Problem Set (regionais)

1894. Jogo de Varetas
Problem code: VARETAS

H4 muitos jogos divertidos que usam pequenas varetas coloridas. A variante usada neste pro- blema
envolve a construcao de retangulos. O jogo consiste em, dado um conjunto de varetas de
comprimentos variados, desenhar retdngulos no chao, utilizando as varetas como lados dos retangulos,
sendo que cada vareta pode ser utilizada em apenas um retangulo, e cada lado de um retangulo é
formado por uma tnica vareta. Nesse jogo, duas criangas recebem dois conjuntos iguais de varetas.
Ganha o jogo a crianca que desenhar o maior nimero de retangulos com o conjunto de varetas.

Dado um conjunto de varetas de comprimentos inteiros, voce deve escrever um programa para
determinar o maior ndmero de retingulos que € possivel desenhar.

Entrada

A entrada contém vérios casos de teste. A primeira linha de um caso de teste contém um inteiro N que
indica o nimero de diferentes comprimentos de varetas (1 <= N <= 1.000) no conjunto. Cada
uma das N linhas seguintes contém dois nimeros inteiros C ; € V ; , representando respectivamente

um comprimento (1 <= C; <= 10.000) e o ndmero de varetas com esse comprimento (1 <=
V; <= 1.000). Cada comprimento de vareta aparece no maximo uma vez em um conjunto de
teste (ou seja, os valores C ; sao distintos). O final da entrada € indicado por N = 0.

A entrada deve ser lida da entrada padrao.

Saida

Para cada caso de teste da entrada seu programa deve produzir uma Unica linha na saida, contendo um
nimero inteiro, indicando o nimero mdximo de retdngulos que podem ser formados com o conjunto
de varetas dado.

A saida deve ser escrita na saida padrao.
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