SPOJ Problem Set (seletivas)

1763. Sudoku
Problem code: SUDOIME

O jogo de Sudoku espalhou-se rapidamente por todo o mundo, tornando-se hoje o passatempo mais
popular em todo o planeta. Muitas pessoas, entretanto, preenchem a matriz de forma incorreta,
desrespeitando as restricoes do jogo. Sua tarefa neste problema € escrever um programa que verifica se
uma matriz preenchida é ou nao uma solugao para o problema.

A matriz do jogo € uma matriz de inteiros 9 x 9 . Para ser uma solucao do problema, cada linha e
coluna deve conter todos os nimeros de 1 a 9. Além disso, se dividirmos a matriz em 9 regioes 3 x
3, cada uma destas regioes também deve conter os nimeros de 1 a 9. O exemplo abaixo mostra uma
matriz que é uma solugao do problema.

Entrada

Sao dadas vdrias instincias. O primeiro dado é o nimero n > 0 de matrizes na entrada. Nas linhas
seguintes sao dadas as n matrizes. Cada matriz é dada em 9 linhas, em que cada linha contém 9
numeros inteiros.

132 11579 ] 406 8
4 98 | 261 1] 375
756 | 384 | 219
______ R
6 43 | 158 ]| 792
521 | 793 ] 84¢%6
98 7 1] 426 | 531
______ R
214 | 935 ]| 687
365 | 817 ]| 924
879 | 642 | 153
Saida

Para cada instincia seu programa deverd imprimir uma linha dizendo Instancia k, onde k é o
ndmero da instincia atual. Na segunda linha, seu programa devera imprimir SIM se a matriz for a
solucao de um problema de Sudoku, e NAO caso contrdrio. Imprima uma linha em branco apds cada
instancia.

Exemplo
Entrada:
132579 46 8
498261375
756384219
643158792
521793846
987426531
2149356187



365817924
8796 42153
132579 4606 8
498261375
756384219
643158792
521 793814%56
987426531
21493556187
365817924
8796 421335
Saida:

Instancia 1

SIM

Instancia 2
NAO

Added by: Wanderley Guimaraes

Date: 2007-09-01

Time limit: 1s

Source limit:50000B

Languages: All

Resource: Seletiva paeca Maratona de Programacao do IME - 2006



